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9.5 Byte-level File Editor 

The utllity program Patch (PATCH.CODE on the utilities disK) is 
used to view and alter· the corltents of a dis~< file. Files ar'e 
addressed as a series of 512-byte blocKs; the contents of each 
blocK can be displayed on the console either in hex format or as a 
mixture of hex and ASCII characters. The contents of a displayed 
block can be modified by moving the cursor to the desired positlQnJ 
typing in the new data, and writing the modified blocK bacK to 
disK. Patch can examine and modify text and code file information; 
bee au s e i tIS a 1 ow - level u. til i t y tit i s g e n e r- a I I Y a v 0 ide d b y u. s e r' s 
who are not extremely cu.rious or desperate. 

9.5.0 Using Patch 

X(ecu.te PATCH. The following promptline appears: 

Patch [HO]: F(ile, Q(u.it 

Q(uit exits Patch; F(ite generates the prompt: 

Fi tenallle: <cr for unit i/o> 

Enter the name of the file to be edited. Patch expects complete 
fi Ie names, su.ffixes ar-e r-equir-ed. Specifying a disK fi Ie limits 
Patch to the blocKs u.sed by the file. BlocKs are referenced by 
reI a t i ve b I 0 c K numb e r- (e. 9 ., fir- s t b I 0 c ~< in the f i lei s b I 0 c K 0). 

Typing <return> generates this prompt: 

Un itt I) pat c h [4. 5, 9 •• 12] : 

Type the number corresponding to the unit containing the disk to be 
e x ami ned ( not e - t Y pin g .. 0 II ex its the pr-omp t ) • S p e c i f yin gad i sK 
unit al iows Patch to access all blocKs on the mounted disK. BlocKs 
are r'eferenced by absolute blocK number (e.g., the first blocK on 
the disK is blocK 0). 

When eIther a file name or a unit number has been entered, the 
original prompt reappears with an added command: 

Pat cr', [H 0 ]: G ( e t, F ( i I e', Q ( u i t 

C(et generates the prompt: 

BLOCK: 

~ blocK number is entered~ The specified blocK is read into 
memory; it becomes the current blocK. The current blocK is 
affected only by G(et and the Alter commands. Patch maintains only 
one current blocK. 

NOTE - No range checKing is provided on bloc~ numbers. 
number is out of range, Patch accepts the command, 
change the current blocK. 
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When a current blocK exists, the original prompt reappears with two 
new commands: 

Pa t ch [HO]: G ( e t , H ( ex, M ( i xed, F ( i 'e, Q ( u i t 

H(ex displays the contents of the current blocK in hexadecimal 
characters. M(ixed attempts to display the blocK in ASCII charac­
ters; bytes not containing valid ASCII characters are displayed in 
hex. 

H(ex and M(ixed generate the following prompt after displaying the 
currerlt b 1 oc~;: 

Alter: pad vector 1,5,3,0 O •• ~ hex characters, S(tuff, Q(uit 

The cursor is initially positioned at the first byte in the blocK; 
the vector Keys and space bar control its movement. Typing a hex 
~haracter changes the character at the current cursor position. 

NOTE - The pr-omptl irle commands "1,5,3,0" are obsolete and unimple­
mented; they should have been removed by Western Digital a long 
time ago. 

S(tuff is used to set a series of bytes to the same value. The 
following prompt appears: 

Stuff for how many bytes: 

Enter a number <between 0 and 512, depending on the current cursor 
pOSition). The next prompt is: 

Fill with what hex pair: 

Enter two hex characters. 

Starting at the current cursor position, Patch assigns ~~e speci­
fied value to the number of bytes indicated, and updates the 
d i sp I a y. 

NOTE a <return> is not required after the hex pair is entered. 
Patch starts stuffing immediately after the second hex character is 
typed. 

WARNING The system may crash if S(tuff is asKed to change more 
bytes than are displayed between the cursor and the end of the 
current blocK. DO NOT stuff past the displayed bytes. 

In Alter mode, Q(uit redisplays the original Patch prompt with an 
added command: 

Pa t ch rHO 1: G (e t, P (u t, H (ex, M ( i xed f F ( i Ie, Q (u it 

P(ut writes the current block to its proper disK location. It is 
not possible to write the current blocK to, any other disK blocK 
than the one it was read from. 
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9.6 Code F~le D~sassembly 

The utility program Disassembler (DISASM.CODE on the utilities 
di~Ek) is used to dIsplay the contents of a code fi Ie in symbol ic 
form. The information available includes: 

1) The number of code segments in the file. 

2' The symbolic name of each code segment. 

3) The number of procedures in a code segment. 

4) Symbolic displays of a procedure's code and constant data. 

NOTE - The disassemblero UorH:overs many detai Is of the UCSD PascaoJ 
implementation; thereforoe, much of the ter'minology u.sed to describe 
its output is not defined in this manual. See the Architecture 
G u ide f oro a d e tin i t ion 0 f the f 0 I I o!,!} i n 9 t e ro m s : P - cod e , con s tan t 
pools, exit ic's, data segments, procedure bodiest and code 
segments. 

NOTE - If a code file contains a program having library references, 
the disassembler can display the referenced library routines only 
if the code file has been linKed. 

9.6.0 Using Disassembler 

X(£cute DISASM. After a few seconds. the fol lowing prompt appears: 

input file: 

The input file name does not require a suffix (if the disassembler 
cannot open the file by appending ".CODE", it trys again sans 
suffix). Typing only a (return) exits the disassembler. 

The next prompt is: 

The 1 i.S" t f i 1 e rt am € r e qui r' e s a ". T EXT" s u f fix i f the 1 i s tin 9 iss e r. t 
t{:> a dis~( file. Typing "#1:" oro "corlso)e:" directs the listirlg to 
the console. Typing only a <return> exits the disassembler. 
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The Segment Guide appears next; its prompt is: 

Segment Guide: A(l I, I(of segment. Q(uit 

Below this prompt is a table displaying the fol lowing information 
for each code segment in the file: segment namet segment numbert 
and number of procedures. 

At the bottom of the Segment Guide is the prompt: 

Segment: 

A(l I generates a disassembled listing of every procedure in every 
code segment in the code file. Q(uit exits the disassembler. 
rvping one of the segment numbers displayed in the Segment Guide 
sends the user into the Procedure Guide for the specified code 
segment: 

Procedure Guide: A(l It I(of procedure, Q(uit 

Below this prompt. the disassembler indicates the number of 
procedures in the current code segment. Procedures are addressed 
by their procedure number (range for a given segment is 1 to <procs 
in seg)>. 

At the bottom of the Procedure Guide is the prompt: 

Procedure: 

A(I I generates a disassembled listing of every procedure in the 
current code segment. Q(uit exits the Procedure Guide and reenters 
the Segment Guide. Typing a procedure number generates a disassem­
bled listing of the corresponding procedure; when the listing is 
complete, the fol lowing prompt appears: 

press spacebar to continue ••• 

Typing (space) reenters the Procedure Guide. 
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Example of a disassembled listing: 

He~e is the sample program: 

progr'am examp 1 e; 

procedure target; 
var itJ : integer; 

s : string; 
begin 

i : = 1; 
J := 18; 
if i )= J then 

s : = .' r' i gh t .' 
else 

S .. -.. -
end; 

begin 
tar'get; 

end, 

, \lJr'ong ~ ; 

Her'e is a d i sassemb·) ed ) i st i ng of pr'ocedure .. t ar'ge t .. : 

SEGMENT= 1 PROCEDURE= 
CONSTANT POOL: 

2 BLOCK= 1 BLOCK OFFSET= 2 

- 1 : 0572 I r: 6967.ig: 
0031 

6874.ht: 0577. w: 726F.ro: 6E67.ng: 
EXIT IC: 

SEG 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

PROC 
2 
2 ,.., ... 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 ,.., ... 
2 
2 
2 
2 
2 

btoc~~ # 1 
OFFSET 
0(000) : 
1(001): 
3(003) : 
4(004) : 
6(006) : 
7(007) : 
8(008): 
9 ( 009 ) : 

11(00B): 
1:3(OOD) : 
IS(OOF): 
17(011): 
20(014): 
22 ( 0 16 ) : 
24 ( 0 18 ) : 
26 ( 01 A) : 
28(01C): 
31(01F): 

DATA SEGMENT SIZE: 002B 
offset in blocK= 18 

SLDC 
STL 
SLDC 
STL 
SLDL 
SLDL 
CEQ! 
FJP 
LLA 
LeA 
LDCB 
CXG 
UJP 
LLA 
LCA 
LDCB 
CXG 
RPU 
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1 
2 

18 
1 
2 
1 

22 
3 
1 

80 
ASSIGN 

31 
3 
4 

80 
ASSIGN 

4:3 

HEX CODE 
01 
A402 
12 
A401 
21 
20 
B3 
D40B 
8403 
8201 
8050 
940311 
BA09 
8403 
8204 
8050 
940311 
962B 
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BLOCK and BLOCK OFFSET respectively indicate the blocK number and 
byte offset of the procedure body in the code file. 

The constant pool is displayed only if it exists. The number at 
the start of each line of constant pool data indicates the 
pool-relative word offset of the first word on the line. Each word 
of constant data is displayed in hex; if it exists, the ASCII 
representation is printed alongside. 

EXITIC is a decimal value displaying a code-relative byte offset. 
DATA SEGMENT SIZE is a hex value indicating the number of words in 
the local data segment. 

The "blocK #" and "offset in blocK" fields denote the beginning of 
the procedure code in the file. 

Procedure code offsets are given in hex and in decimal. P-code 
mnemonics and their hex eqiuvalents are displayed for each instruc­
tion. System cal Is are recognizable by the substitution of a 
system cal l's procedure name for its segment and procedure number; 
this helps the user match the code in the dis-assembled listing 
with source statements in the corresponding program listing. 
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9.7 Printer Spooler 

The utility program Printer (PRINTER.CODE on the utilities disK) 
starts the printer spooler, which writes text files to an 1/0 
device concurrently with normal system operation. The spooler 
al lows users to edit t compilet and run programs while text files 
are being printed on the line printer. The printer spooler is a 
bacKground tasK that executes while the system is suspended (e.g. 
waiting at a promptline). Printer is described in section 9.7.0. 
The utility program Spoolgen (SPOOLGEN.CODE on the utilities disK) 
removes the printer spooler from the system, freeing up 400 words 
of memory for situations where the extra memory is needed more than 
the spooler is. Spoolgen is described in section 9.7.1. 

9.7.0 Using Printer 

X(ecute PRINTER. The fol lowing prompt appears: 

What is the output unit (Ot 1, <onl in~ urdts»? 

••• where <online units> is a list of unit numbers for all online 
serial units (1 is the console unit). Typing "0" exits Pr-irlter·. 
Typing any other number designates the corresponding unit as the 
outpu_t unit. 

The next prompt is: 

File to print? 

File names in Printer have the fol lowing form: 

(\l<filename} 

A"'" pr-eceding the fi Ie name indicates that the fi Ie is prirlted 
~lJithout pagination; other\&Jise, all fi les ar'e paginated (at 60 lines 
per- page). 

Up to three files may be queued for printing; the file name prompt 
reappears after each File name is typed in. Typing only <return> 
to the file name prompt indicates that no more files are to be 
queued For printing; Printer then terminates. 

NOTE - Printer has the fol lowing restrictions: 

A) Fi les queu.ed Tor- pr'intirlg must not be modified. moved. or­
removed until they are finished printing; the same restric­
tions apply to the disK volumes containing them. Be wary of 
K(runch. The best way to avoid problems of this nature is to 
move files to an unused online disK volume before printing 
them. 

B) The output device used by the spooler should not be accessed 
by the. system until the spooler is finished. 

Page 180 



Utilities 

C) If the output unit is unit St and the printer operates at a 
different baud rate than the terminal. then Printer loses its 
concurrent capabilities. The system prompt reappears during 
printing. but the system does not accept any commands until 
al I printing is finished. This restriction is imposed by the 
hardware; see the Hardware User's Manual for details. 

9.7.1 Using Spoolgen 

X(ecute SPOOLGEN. The fol lowing message appears: 

The printer spooler is currently (spoolstate). 

••• \uhere (spoolstate> is "ENABLED" or "DISABLED". 

The fol lowing prompt then appears: 

Do you wish to ENABLE or DISABLE it (E/D) ? 

Typing "E" enables the spooler. Typing liD" disables it. Typirlg 
<escape> exits Spoolgen. 

NOTE - The system must then be rebooted to acutally enable or 
disable the spooler. 

Spoolgen modifies a parameter stored in SYSTEM.MISCINFO. When the 
system is booted, the parameter value is checKed. If spooling is 
enabled, the spooler is allocated 400 words of memory. and is 
available for use; otherwise, the memory is not al located, and the 
spoo I er' d i sp I a ys the message II queue fu I I II wherl execu ted. 
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9.8 Calculator 

The utility program Calc (CALC.CODE on the utilities disK) simu­
lates a desKtop calculator. 

9i8.0 Usin<j Calc 

X(ecute CALC. The fol lowing prompt appears~ 

-, .... 

Calc expects a one-line expression in algebraic form as a response. 
Up to 25 diFferent variables are available. Variable names are 
significant only to eight case-insensitive characters. Variables 
having a value may be used as constants. Two predeFined variables 
are PI (3.14159S) and E (2.718282). 

The remairlder operator- (specified by the dyadic operator' "''') 
rounds its result to an integer. 

WARNING Because th~ remainder operator is based on Pascal s MOD 
operator, it should not be used with negative arguments. 

Arguments of the factorial Function (form: FAC(x» are rounded to 
integer values; al I arguments X (0 (= X <= 33) cause the 
expression to be reJected. 

The uparrow is used for exponentiation (Form: xAy>. The result is 
calculated usin~ the formula: e A y In (x>; operands must be 
positive or the expression is reJected, 

The predeFined variable LASTX is always assigned the value of the 
previous corre~t e~pression. 

Ar·gumerl ts 
r'ad i arts t 
fl or·mu. I a: 

of the trigonometric functions ,re expected to be in 
Degree-to-radian conversion is accomplished with the 
RADANCLE = (PI/laO) * DECANCLE. 

Calc generates an execution 
occur·s. I f th is ""nappens. all 
va lues ar'e lost t 

err-or i f an 
user·-assigned 

overflow or underflow 
variables and their 

TypIng <return> in respo~se to a prompt exits Calc. 
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Example of a Calc session: 

-) PI 
3.14159 

- )- E 
2.71828 

-> A = (FAC(:3)/2) 
3.00000 

- > :3 + 6 
9.00000 

-} A + 6 
9.00000 

-> <r·eturn> 
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APPENDIX A: I/O RESULTS 

o No error 
1 Bad BlocK, Parity error (eRe) 
2 Bad Unit Number 
3 Bad Mode, Il legal operation 
4 Undefined hardware error 
5 Lost unitt Unit is no longer on-line 
6 Lost file. File is no longer in directory 
7 Bad Title. Illegal file name 
8 No roomt irlsufficient space 
9 No unit. No such volume on line 
10 No file, No such file on volume 
11 Duplicate file 
12 Not closed, attempt to open an open file 
13 Not opent attempt to access a closed file 
14 Bad formatt error in reading real or integer 
15 Ring buffer overflow 
16 Write Protect; attempted write to protected disK 
17 11 legal blocK number 
18 Illegal buffer address 
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APPENDIX B: EXECUTION ERRORS 

o System error 
1 Invalid indext value out of range 
2 No segment, ban code file 
3 Exit from uncal led procedure 
4 StacK overflow 
5 Integer overflow 
6 Divide by zero 
7 Invalid memory reference <bus timed out> 
8 User BreaK 
9 System 110 error 
10 User 110 error 
11 Unimplemented instruction 
12 Floating Point math error 
13 String too tong 
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APPENDIX C:: I/O UNIT ASSIGNMENTS 

-This section describes the hardware devices assigned to the 
system's physical unit numbers. The operating system contains 
software drivers to support I/O to the indicated devices. See the 
Hardware User's Manual for details on the devices listed below. 
Physical units are described in section 2.1.2. The Programmer's 
Manual describes Unit I/O operations. 

Unit Number PDQ-3 Device Assignment 

1 Console port (echo) 
2 Console port (no echo) 
3 unass i grled 
4 Floppy Drive 0 
5 Floppy Dr' i ve 1 
6 LPV-l1 (FFAO hex) para} lel pr'irlter 
7 unassigned 
8 serial pr irlter' por·t 
9 RP-02 (FEE4 hex) Logical DisK 0 
10 RP-02 (FEE4 hex) Logical DisK 1 
1 1 RP-02 (FEE4 hex) Logical DisK 2 
12 RP-02 (FEE4 hex) Logical DisK 3 
13 DLV-l1J (FEAO hex) Port 0 Input 
14 DLV-I1J (FEAO hex) Por·t 0 Output 
15 DLV-11J (FEA4 hex) Port 1 I rlpu t 
16 DLV-l1J (FEA4 hex) Port 1 Output 
17 DLV-I1J (FEA8 hex) Port 2 Input 
18 DLV-11J (FEA8 hex) Port 2 Output 
19 DLV-I1J (FEB8 hex) Por·t 3 Input 
20 DLV-11J (FEBB hex) Por·t 3 Output 
128 Ke yboar'd Type-Ahead Buffer (write only) 
129 Fast console output 

NOTE - Hex numbers displayed with I/O device names indicate the 
memory address used to communicate with the device. 

_ NOTE - The assignments shown here may change in future versions of 
the system. 

Page 189 



PDQ-3 Syste~ Reference Ma~ual 

Page 190 



Append ices, 

APPENDIX D: COMPILER SYNTAX ERRORS 

1 : 
2: 
3: 
4: 
5: 
6: 
7, 
I • 

8: 
9: 

10: 
11: 
12: 
13: 
14: 
15: 
16: 
17: 
18: 
19: 
20: 
21 : 
22: 
23: 
24: 

Error' .irl simple type 
Identifier expected 
'PROGRAM' expected 
')' expecte~ 
':' expected 
Illegal symbol 
Error' irl parameter,. ) ist 
'OF' expected 
'(' expected 
Error i rl type 
'(' expected 
']' expected 
'END' expected 
';' expected 
Integer' expected 
, =" expec ted 
.' BEG IN' expec ted 
Error in declaration part 
Error in (field-list> . 
't' expected 
, *" expec ted 
'Interface' expected 
'Implementation' expected 
'Urti t' expected 

50: Error in constant 
51: ' :=' expected 
52! 'THEN' expected 
53: 'UNTIL' expected 
54: 'DO' expected 

", " .. 

':.':,' 

: ' 

, " 

55: 'TO" or "DOWNTO' expected in for' statemerlt 
56: ' IF' expected 
57: 'FILE' expected 
58: Error in (fac~or) (bad expression) 
~59: Error in variable 
60: Must be semaphore 
61: Must be pro~essid 

101: IdentiFier decla~ed twice 
102: Low bound exceeds high bound '" 
103: Identifier is not of t~e appr~p~ia~e class 
104: Undeclared identifier ., 
105: Sign not al lowed 
106: Number expected 
107: Incompatible subrange types 
108: F i 1 e no t a I. I owed h~re 
109: Type must not be 'real' 
110: <tagfield> type must be scalar or subrange 
111: Incompatible with (tagfield> part 
112: Index type must not be r'ea I 
113: Index type must be a scalar or a subrang~ 
114: Base type must not be real " 
115: Base type must be a scalar o~ a s~br~nge 
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11 b : 
1 t 7 : 
1 18 ~ 
1 19: 
120: 
121 ! 

1 2::3 ~ 
124.: 
125: 
126: 
127: 
128: 
129: 
130; 
1 31 : 
1 :32: 
133: 
134: 
135: 
136 : 
1 ~37 ~ 
188: 
1:39: 
140: 
141 : 
142~ 

14:3 : 
144: 
145: 
146: 
147: 
148: 
14'3 : 
150: 
151 : 
152: 
15:3 : 
154: 
155; 
156; 
157: 
158: 
159: 
160: 
161: 
162: 
16:3 : 
164: 
165: 
lEE.: 
167: 
168: 
169: 
170: 
171 : 

PDQ-3 System Re'erenc, Manu~l 

Error in type of standard procedure parameter 
Unsatisfied Forwar~ reference 
Forward reference type identifier in varlab'e declaration 
Re-speciFied params not OK For a forwa~d declared procedure 
Function result type must bv scalar, ~ubrange or pointer 
File value parameter not _l lowed 
Forward declared functiqn result type can't be re~specified 
Missing result tYPE in fun~ti9n declaration 
F-format For r~als qnly 
Error in type of stand~rd F~nctiGn parameter 
N~lmber' of par'~mfiter's doe" rlo~ ;.t9r·~~ with dectar'ation 
11 I eg~ I par'anlster' ~u.b$t i tut iorl 
Result type do~~ not agree with declara,~on 
Type con~llct of operands 
Expression IS not of set typ, 
Tests o~ equality at lowed only 
Strlct inclusion npt ~) lQwed 
File comp~rison not allowed 
I 1 I ega l type of opt!r'and (.$) 

Type of QP~rand must be boolean 
Set element typ~ must b~ st~l~r or $ubranqe 
Set e;ement type$ mus~ be cQmpatjbt, 
Type of varia~'e is nOt arr,y 
Inde~ tyne i$ np, cQmpatlble with the declaratton 
Type of variable is not record 
Type of var'abl~ mu~, b, ~i)e or pointer 
Illegal pilr'~metelf" ~lJ,bs~itutipn 
I I leg~l typ~ of loop <:;orltrol var'iat',lle 
II legal type of Expression 
If ype c()rd~ l i ~ t 
Assignment of 'ii,s n9t ~l lowed 
Label type incompatible ~ith 5el~~ting expression 
Subrange bound$ m~st be ,c~lar 
Index type must be integer 
Assignment to $tandard 'unction is not al lowed 
Assignment to Porma~ Funct.on i$ not at lowed 
No such fi~ld in thiS r~,ord 
Type ~rrQr in r,ad 
Actual parameter musW ~~ a v~riable 
Control variable ~annot be fcrm~l O~ non~loc,l 

Multidefined case 'abel 
Too m~ny cases in cas, stit~men~ 
No such v~riant in this record 
Real or strimq ta9field~ not allQWijd 
Previovs decla~atio~ w~s not forward 
Again forward de~lared 
Parameter size m~$t b, ~9nstint 
Mis$i~g variant in decl~ratlon 
Substitution pf $tandar~ proc/func "9t al towed 
MultideFined la~el 
Multideclared label 
Undeclared lab~l 
Unde F i rled I abe 1 
Error in bas, s~t 
Value parameter ~xp,cte~ 
Standard file w,s re-~,~lar~d 



172: 
174: 
175: 
182: 
183: 
184: 
185: 
186: 
187: 
188: 
189: 
190: 
191 : 
192: 
193: 
194: 
195: 

201: 
202: 
203: 
204: 

250: 
251 : 
252: 
253: 
254: 
256: 
257: 
258: 
259: 

300: 
:301: 
302: 
:303: 
304: 

:398: 
399: 
400: 
401: 
402: 
403: 
404: 
405: 
406: 

Apper,d ices 

Undeclared external file 
Pascal function or procedure expected 
Semaphore value parameter not allowed 
Nested units not al lowed 
External declaration not allowed at this nesting level 
External declaration not al lowed in interface section 
Segment declaration not al lowed in unit 
Labels not allowed in interface section 
Attempt to open library unsuccessful 
Unit not declared in previous uses declaration 
'Uses' not al lowed at this nesting level 
Unit not in library 
No private files 
'Uses' must be in interface section 
Not enough room for this operation 
Comment must appear at top of program 
Unit not importable 

Error in real number - digit expected 
String constant must not exceed source line 
Integer constant exceeds range 
8 or 9 in octal number 

Too many scopes of nested identifiers 
Too many nested procedures or function$ 
Too many forward references of procedure entries 
Procedure too long 
Too many long constants in this procedure 
Too many external references 
Too many externals 
Too many local files 
Expression too complicated 

Divisior, by zer'o 
No case provided for this value 
Index expression out of bounds 
Value to be assigned is out of bounds 
Eleme~t expression out of range 

Implementation restriction 
Implementation restriction 
Illegal character ir. text 
Unexpected end of input 
Error in writing code filet not enough room 
Error in reading include file 
Error in writing list filet not enough room 
Cal I not allowed in separate procedure 
Include file not legal 
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APPENDIX E:: ASCII CHARACTER SET 

0 000 00 NUL 32 040 20 SP 64 100 40 Ii 96 140 60 
1 001 01 SOH 38 040 21 65 101 41 A 97 141 64 a 
2 002 02 STX 34 042 22 66 102 42 B 98 142 62 b 
3 003 03 ETX 35 043 23 # 67 103 43 C 99 143 63 c 
4 004 04 EOT :36 044 24 $ 78 104 44 D 100 144 64 d 
5 005 05 ENG 37 045 25 % 69 105 45 E 101 145 65 e 
6 006 06 ACK :38 046 26 & 70 106 46 F 102 146 66 f 
7 007 07 BEL 39 047 27 71 107 47 G 103 147 67 9 
8 010 08 BS 40 050 28 72 110 48 H 104 150 68 h 
9 011 09 HT 41 051 29 78 111 49 I 105 151 69 i 

10 012 OA LF 42 052 2A * 74 112 4A J 106 152 6A J 
1 1 018 OB VT 43 058 2B + 75 113 4B I< 107 153 6B ~( 

12 014 OC FF 44 054 2C 76 114 4C L 108 154 6C 1 
13 015 OD CR 45 055 2D 77 115 4D M 109 155 6D m 
14 016 OE SO 46 056 2E 78 116 4E N 110 156 6E n 
15 017 OF SI 47 057 2F / 79 117 4F 0 111 157 6F 0 

16 020 10 DLE 48' 060 :30 0 80 120 50 P 112 160 70 p 
17 021 1 1 DCl 49 061 81 1 81 121 51 Q 113 161 71 q 
18 022 12 DC2 50 062 32 ,., 82 122 52 R 114 162 72 r "" 
19 023 13 DC3 51 063 33 3 83 123 53 S 115 163 73 s 
20 024 14 DC4 52 064 :34 4 84 124 54 T 116 164 74 t 
21 025 15 NAI< 53 064 85 5 85 125 55 U 117 165 75 u 
22 026 16 SYN 54 066 86 6 86 126 56 V 118 166 76 v 
28 O'J-",,/ 17 ETE: 55 067 37 7 07 

\JI 127 57 W 119 167 77 w 
24 0:30 18 CAN 56 070 :38 8 89 1 :30 58 X 120 170 78 x 

/ 25 031 19 EM 57 071 89 9 89 131 59 Y 121 171 79 Y 
26 032 lA SUB 58 0 7 ,., 

I .:.. 3A 90 1:32 SA -. 
L 122 172 7A z 

27 038 IB ESC 59 073 8B ; 91 133 5B [ 123 173 7B { 

28 0:34 1C FS 60 074 3C < 92 134 5C \ 124 174 7C 
29 035 ID GS 61 075 3D = 93 135 5D J 125 175 7D } 

:30 0:36 IE RS 62 076 3E )- 94 1:36 5E ...... 126 176 7E Ity 

81 807 IF US 63 077 3F ? 95 137 5F 127 177 7F DEL 
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Appendices 

APPENDIX Fl: ADM 3-A TERMINAL 

The ~<ey definitions shown below fal I in one of tUJO classes: "har-d" 
(fixed definition in system) or- "soft" (user-redefirlable). Har-d 
Keys are described in section 1.3. Soft Keys are described in 
chapter- 9.3.1. 

Function 

escape 
retur-n 
delete line 
EOF 
bacKspace 
tab stop 
accept 
cursor- down 
cur-sor- up 
cur-sor- Ie f t 
cursor right 

Stop 
Stop (al t.) 
Flush output 
HDT 
Flush input 
Set disK shape 

Key 

ESC 
RETURN 
RUBOUT 
cor. tro I -C 
I -ar-r-ow Ke y 
cor. tr-o I - I 
cor. t roo I -C 
d - ar-r-ow Ke y 
u. - arrOUJ Ke y 
, - ar-row ~{e y 
r- - arr-o\u ~{e y 

contro)-S 
contro I -Q 
contr-o) -F 
contro) -p 
contr-o I -X 
con tr'o I -D 
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Appendices 

APPENDIX F2: SORoe 10-120 TERMINAL 

The ~<ey definitions shown below fa)' in one of t\1JO classes: "har-d" 
(fixed definition in system) or "soft" (user-redefinab)e). Hard 
Keys are described in section 1.3. Soft Keys are described in 
se c t ion 9. 3. 1 I 

Function 

escape 
r'e tur'n 
delete line 
[OF 
bacKspace 
tab .stop 
accept 
cur- sor' down 
cursor' up 
cu.rsor· I eft 
cur-sor' r'ight 

Stop 
Stop (alt.) 
Flush output 
HDT 
Flu.sh inpu.t 
Set disk shape 

Key 

ESC 
RETURN 
RUBOUT 
cor. t r' 0 I - C 
) - a r'r'O\IJ ~:.e y 
TAB 
home 
d-ar'row k:ey 
u - ar'r'O\U Ke y 
1- arr'ow Ke y 
r' - ar'row Ke y 

.:ontr·o 1-8 
cor,tro) -Q 
cor.tr·o) -F 
contr'o I -P 
cor, tr'o I -x 
control-D 
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Appendices 

APPENDIX F3: ZENITH 219 

The Key definitions shown below fall in one of two classes: "har'd" 
(fixed definition in system) or "soft" (user-redefinable). Hard 
Keys are described in section 1.3. Soft Keys are described in 
se c t i or. 9.:3. 1 • 

Function 

escape 
return 
delete line 
EOF 
bacKspace 
tab stop 
accept 
cur'sor down 
cur'sor' up 
cur'sor' left 
cursor r' i gh t 

Stop 
Stop (a It. ) 
Flush output 
HDT 
Flush i rtpu t 
Se t d i s~~ shape 

Key 

ESC 
RETURN 
RUBOUT 
line feed 
bacK space 
TAB 
LINE FEED 
d - arr'ow Ke y 
u - arrO\JJ Ke y 
I -ar'rO\l} Key 
r' - arr'ow ~c~e y 

con tr'o' -5 
corl tro I -Q 
contr'o I -F 
contro I -P 
contr'o I -x 
corltr·o I -D 
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$EXEC.TEXT • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • t • • ••• 

• BACK ••••••••••••••••••••••••••••••••• 
• BAD • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• CODE ...................... , ......... . 
• TEXT • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
<accept> •••••••••• t ••••••••••••••••••• 

<bacJ.t~space> ••••••••••••••••••••••••••• 
<bs> ............................. , .... .......................... , ..... 
(eof!> 
<esc> 

••••••••••••••••••••••••••••••••• 
, ........................... , ... . 

< esc ape) •• t ••••••••••••••••••••••••••• 

<etx> ••••••••••••••••••••••••••••••••• 
<Ief!t> •••••••••••••••••••••••••••••••• 
<right> ••••••••••••••••••••••••••••••• 
< sp ace> ••••••••••••••••••••••••• t ••••• 

< up;' ••• t • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

·A(dJust ••••••••••••••••••••••••••••••• 
ACuto-indent •••••••••••••••••••••••••• 
Accept Key • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
Anchor' • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • t • • • t 

Architecture Guide • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

As semb I er' • t ••••••••••••••••••••••••••• 

Auto-indent ••••••••••••••••••••••••••• 
BCad Bloc~~s • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
BacJ.t~space Key ••••••••••••••••••••••••• 
B a c ~< up •• t • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • . . . . . . . . . . , . . . . . . . , . . . . . . . . . . BACKUP. CODE 
Bad B I oc~< 
Bad BlocKs 
Bad Pr'ompt 
Bad.blocKs 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • t •• 

• • t • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
BAD. BLOCKS, CODE ••••.••••.•••.•••.••••• 
Beg inner's Gu i de •••••••••••••••••••••• 
Binder •••••• , ••••••••••••• ,., ••••••••• 
BlocK ••••••••••••••••••••••••••••••••• 
B I oc~< Number •••••••••••••••••••••••••• 
BlocK-structured Device ••••••••••••••• 
Block-structured Unit ••••••••••••••••• 
BlocK-structured Volume ••••••••••••••• 
Boo t e r' ••••••••••••••••••••• , •••••••••• 
BOOTER.CODE ••••••••••••••••••••••••••• 
Bu f f! e r' 0 v e r' flo \1) ••••••••••••••••••••••• 

By t e s - in - I as t - blocK ••••••••••••••••••• 
C (harlge ••••••••••••••••••••••••••••••• 

•••••••••••••••••••••••••••••• C (ompi 'e 
C(opy ••••••••••••••••••••••••••••••••• 
C(opy B(uffer ••••••••••••••••••••••••• 
C(opy F(ile • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

•••••••••••••••••••••••••••••••••• Calc 
CALC. CODE ••••••••••••••••••••••••••••• 
CALL •••••••••••••••••••••••••••••••••• 
Clear' Screen •••••••••••••••••••••• t ••• 

Code Fi 1 e ••••••••••••••••••••••••••••• 
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17 
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110 
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182 
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Command Argument •••••••••••••••••••••• 
Commar.d Character ••••••••••••••••••••• 
C omm and F i Ie. • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
Command File Interpreter •••••••••••••• 
Command Mode •••••••••••••••••••••••••• 
Commarld Str'irlg •••••••••••••••••••••••• 
C omp i I er' ••• t •••••••••••• t t •••••••••••• 

Con f j, 9 •••••••••••••••••••••••••••••••• 
Copydupdir ••••••••••• t •••••••••••••••• 

D(ate ••••••••••••••••••••••••••••••••• 
D(elete ••••••••••••••••••••••••••••••• 
D(ISI< UPDATE .t •••••••••••••••••••••••• 

Data 
Data 
DEC 

File ••••••••••••••••••••••••••••• 
Pr'omp t ••••••••••••••••••••••••••• 

Forma t •••••••••••••••••••••••••••• 
Dir·ectiorl ••••••••••••••••••••••••••••• 
DISASM·.CODE ••••••••••••••••••••••••••• 
Disassemb 1 er •••••••••••••••••••••••••• 
D i s~< D ire c tor y •••••••••••••••••••••••• 
D i sj.t~ Dr' i ve ••••••••• + •••••••••••••••••• 

D i s~< F i 1 e ••••••••••••••••••••••••••••• 
Dis~< SU/apping ••••••••••••••••••••••••• 
DisK Type Key ••••••••••••••••••••••••• 
D i sj.t~ Uri it ••••••••••••••••••••••••••••• 
DisK Vol urn e ••••••••••••••••••••••••••• 
Double Density Floppy DisK •••••••••••• 
Double-sided Floppy DisK •••••••••••••• 
Duplicate Directory ••••••••••••••••••• 
E(dit ••••••••••••••••••••••••••••••••• 
E(XIT ••••••••••••••••••••••••••••••••• 
E(xt-dir' •••••••••••••••••••••••••••••• 
Ed i tor' ••••••••••••• t •••• t ••••• t t •••••• 

End 0 f F i I e ~~ e y •••••••••••••••••• I •• I • 

Erlvir'onment ••• t ••••••••••••••••••••••• 

Equ. a Is ••••••••••••••••••••••••• t •••••• 

Escape Key •••••••••••••••••••••••••••• 
eX(change ••••••••••••••••••••••••••••• 
eXec •••••••••••••••••••••••••••••••••• 
Execu t ion Er'ror' •••••••••• t ••• t •••••••• 

F(ile ••••••••••••••••••••••••••••••••• 
F(irld t •••••••••••••••••••••••••••••••• 

Fi Ie Attr'ibutes ••••••••••••••••••••••• 
File Date ••••••••••••••••••••••••••••• 
F i I e De s i 9 r. a tor ••••••••••••••••••••••• 
F i I e I derl t i f i er' •••••••••••••••••••• , •• 
F i I e Leng t h ••••••••••••••••••••••••••• 
F i leN a me •• t •••••••••••••••••••••••••• 

F i ) e Su f fix ••••••••••••••••••••••••• •• 
File System ., ••••••••••••••••••••••••• 
File Title •••••••••••••••••••••••••••• 
Fi I e Type , .... ,., .................... . 
Fi Ie Window ••••••••••••••••••••••••••• 
F i I er' ,. I ••••••••••••• I ••••••••••• , •••• 

Filling ••••••••••••••••••••••••••••••• . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . , . , . . . . Flush Key 
For-ma t •••••••••••••••••••••••••••••••• 
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Index 

FORMAT. CODE ••••••••••••••••••••••••••• 
C(et •••••••••••••••••••••••••••••••••• 
Cenera I Prompt t ••••••••••••••••••• t ••• 

·Cood Pr'omp t ••••••••••••••••••••••••••• 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • COTO 
COTOXY •••••••••••••••••••••••••••••••• 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
••••••••••••••••••••••••••••••••• 

Craphics 
H(alt 
H(ELP 
Hard Key 
Har-dwar-e 

••••••••••••••••••••••••••••••••• 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
User's Mar,ua I •••••••••••••••• 

HDT ••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
I (n i t i a I i ze ••••••••••••••••••••••••••• 
I(nsert ••••••••••••••••••••••••••••••• 
-1 lODe vic e •••••.••••••••••••••• • • • • • 
I/O Er'ror' 
I/O Result 

••••••••••••••••••••••••••••• 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

Input Flush Key ••••••••••••••••••••••• 
Input Pr'ompt •••••••••••••••••••••••••• 
J(ump ••••••••••••••••••••••••••••••••• 
J(ump M(arKer ••••••••••••••••••••••••• 
I«rurlch ••••••••••••••••••••••••••••••• 
I< eye omm and ••••••••••••••••••••••••••• 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • Keyboard 
L(dir' ••••••••••••••••••••••••••••••••• 
L( inK ••••••••••••••••••••••••••••••••• 
Length Specifier •••••••••••••••••••••• 

•••••••••••••••••••••••••••••••• Libmap 
LIBMAP.CODE ••••••••••••••••••••••••••• 
Libr'ar'ies ••••••••••••••••••••••••••••• 
L i br' ar- y ••••••••••••••••••••••••••••••• 
LIBRA~·l.CODE •••••••••••••••••••••••••• 

••••••••••••••••••••• t • • • t • • • • • • 

Mode • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
Volume •••••••••••••••• t ••••••• 

LinKer­
Literal 
Logical 
M (at<e ••••••••••••••••••••••••••••••••• 
M ( ar'g in. t ••••••••••••••••••••••••••••• 

M (EMORY UPDATE •••••••••••••••••••••••• 
Mapper' •••••••••••••••••••••••••••••••• 
MAPPER. CODE ••••••••••••••••••••••••••• 
Marg i rl S ••••••••••••••••••••••••••••••• 

Mar~(dlJ.pd i r' •••••••••••••••••••••••••••• 
Mar'~~er •••••••••••••••••••••••••••••••• 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • t • • • • • Metasymbol 
Mon i tor' ................ ' ............. . 

Key • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •••• Morl i tor' 
N(ew • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
Of f ) i rte • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
On 1 i r, e •••••••••••••••••••••••••••••••• 
Opera t i ng System •••••••••••••••••••••• 
Output Flush Key •••••••••••••••••••••• 

::Ou tpu t Pr'ompt ••••••••••••••••••••••••• 
P( age I •••••••••••••••••••••••••••••••• 

P(refix ••••••••••••••••••••••••••••••• 
Par'agr'aph ••••••••••••••••••••••••••••• 
Patch ••••••••••••••••••••••••••••••••• 
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31 
126 
149,150,158 
16 
42 
151 
197,199,201 
1,12,131.181,189 
131 
43 
84,86,89,95,99,105,109,111 
16 t 17 
10, 12 
12, 185 
6 
31 
85,89,97 
97 
28,52,58 
5 
16 
52,56,59 
44, 121 
22,27,29,61,67,70,114,118 
76,119,144 
144 
119, 120 
25,76,119,144 
144 
2,34,36,44,119 
87,106 
18 
52,61,76,80,81 
90,98,99,105 
151 
7, 135, 1 :37 
137 
83,95,105 
21 , 142 
85 
1 
2,42 
5, 131 
:34,51,62,65 
17 
17 
2,23 
6 
31 
85,89,100 
20,52,63 
96,98,99 
23,76,174 
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PATCH. CODE •••••••••••••••••••••••••••• 
Physical 
Physical 
Prefixed 

Unit • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
Ur.it Number •••••••••••••••••• 
Vo I ume •••••••••••••••••••••.•• 

Pr in t e ro ••••••••••••••••••••••••••••••• 
Prointer Spooler ••••••••••••••••••••••• 
PRINTER.CODE •••••••••••••••••••••••••• 
PROF I LE • TEXT •••••••••••••••••••••••••• 
Progroam Listing ••••••••••••••••••••••• 
~rogrammer's Manual ••••••••••••••••••• 

Proompt Conventions •••••••••••••••••••• 
Pro omp t lin e s ••••••••••••••••••••••••••• 
Pr omp t S .........,.,................... 

Q(uit ••••••••••••••••••••••••••••••••• 
Q(uit [exit ••••• , ••••••••••••••••••••• 
Q ( u. i t R ( e t uro n ••••••••••••••••••••••••• 
Q ( u i t U ( pd ate ••• I •••••••••••••• t •••••• 

Q ( u i t W ( ro i t e ....,...............'...... 
QUIET . . . . . . . . . . . , . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 
R(emove 
FUeplace 
R(ETURN 

••••••••••••••••••••••••••••••• 
•••••••••••••••••••••••••••••• 

••••••••••••••••••••••••••••••• 
R(un 
READ 

............ , .................... . 
•••••••••••••••••••••••••••••••••• 

Fac toro ... , .................... . Repeat 
RUN ••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
S ••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
S(ave 
S(et 
S(et 
SCet 

• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
• • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
ECnvironment ••••••••••••••••••••• 
M(arK.er· •••••••••••••••••••••••.•• 

Scan •••••••••••••••••••••••••••••••••• 
Separate Compilation •••••••••••••••••• 
Se r' i a) De vic e ••••••••••••••••••••••••• 
Ser' i a I Un it ••••••••••••••••••••••••• t • 

Ser' i a 1 Va) ume ••••••••••••••••••••• t ••• 

Setup ••••••••••••••••••••••••••••••••• 
Single Density Floppy DisK •••••••••••• 
Single-drive Transfers •••••••••••••••• 
Single-sided Floppy DisK •••••••••••••• 
Si>:: e \1) •••••••••••••••••••••••••••••••••• 

So t t Key •••••••••••••••••••••••••••••• 
SOROC • M I SC INFO ••••••••••• t •••••••••••• 

Spa c e ~~ e y ••••••••••••••••••••••••••••• 
Spoc I er' ••••••••••••••••• t ••••••••••••• 

~poo 1 gen •••••••••••••••••••••••••••••• 
SPOOLGEN. CODE ••••••••••••••••••••••••• 
Stactt~ Over·f low •••••••••••••••••••••••• 
Start Key ••••••••••••••••••••••••••••• 
Starting BlocK •••••••••••••••••••••••• 
State Flow Diagr'am •••••••••••••••••••• 
STI< • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 
Stop ~:e y •••••••••••••••••••••••••••••• 
Substitution String ••••••••••••••••••• 

174 
16 
16 
18,20,29,63,71 
16, 180 
2,180 
180 
124 
10~ 26,1.13,115.179 
1,9,10,11,14,17,20,26,31,113 
117,118,119,144,189 
31 
3 
:3 
51,64,90,101,151 
101 
101 
101 
101,110,111 
126 
52,65 
87,89,102,105,109 
151 
34,45,114,121 
125 
84,86,91,93,94,100,102 
126 
126 
34,50,51,66 
90,104 
87,91, 105 
104 
135 
119 
16, 17 t 23 
16, 18,67 
18,20,26 
25, 149, 151 .... 
l 

69 -l 
139 
197,199,201 
150 
5 
2,180 
180 
180 
11,118 
6 
22,24 
33,35 
126 
6 
87 

Syntax Error ••••••••••••••• t •••••••••• 35,36,116,191 
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Index 

SYSCOM • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • •• 
System File Title ••••••••••••••••••••• 
System Mon i tor· •••••••••••••••••••••••• 
Sys t em Vo) ume ••••••••••••••••••••••••• 
SYSTEM. ASSMBLER ••••••••••••••••••••••• 
SYSTEM. COMP I LER ••••••••••••••••••••• t • 

SYSTEM. ED I TOR ••••••••••••• t •••• t •••••• 

SYSTEM. FILER •••••••••••••••••••••••••• 
SYSTEM. LIBRARY •••••••••• t ••••••••••••• 

SYSTEM. LINKER ••••••••••••••••••••••••• 
SYSTEM. LST • TEXT ••••••••••••••••••••••• 
SYSTEM. M I SC INFO ••••••• t ••••• t ••••••••• 

SYSTEM. PASCAL • t •••••••••••••••••••• t • t 

SYSTEM. STARTUP •••••••••••••••••••••••• 
SYSTEM.SWAPDISK ••••••••••••••••••••••• 
S',(STEM. SYNTAX ••••••••••••••••••••••••• 
SYSTEM. WRJ< • CODE ••••••••••••••••• t ••••• 

SYSTEM. WRK • TEXT I •••••••• , ••••••••••••• 

••••••••••••••••••••••••••••••••••••• T 
T(EACH •••••••••••••••••••••••••••••••• 
T(r·ansfer· ••••••••••••••••••••••••••••• 
Tar·get •••••••••••••••••••••••••••••••• 
Target String ••••••••••••••••••••••••• 
Termina) Conf igurat ion •••••••••••••••• 
Text File ••••••••••••••••••••••••••••• 
Text Mode ••••••••••••••••••••••••••••• 
ToJ.<:en Mode •••••••••••••••••••••••••••• 
TRAY.MISCINFO ••••••••••••••••••••••••• 
Type-ahead Bu.ffer ••••••••••••••••••••• 
Type-ahead Flush Key •••••••••••••••••• 
Type-checKing Prompt •••••••••••••••••• 
U ( pd ate ••••••••••••••••••••••••••••••• 
~(ser· Restar·t •••••••••••••••••••• t •••• 

UCSD Pasca 1 ••••••••••••••••••••••••••• 
~CSD Pascal System •••••••••••••••••••• 
Uri it. • • • • • • • • • • • • • • • • • • • I • • • • • • • • • • • • • 

Un i t Number ••••••••••••••••••••••••••• 
User· F i 1 e Tit 1 e ••••••••• I ••••••••••••• 

Uti lit Y Pro og r· am ••••••••••••••••••••••• 
V ( er' i f Y ••••••••••••••••••••••••••••••• 
V ( 0 , ume 5 •••••••••••••••••••••••••••••• 

VC404.MISCINFO •••••••••••••••••••••••• 
Ve c tor· Keys ••••••••••••••••••••••••••• 
VERBOSE ••••••••••••••••••••••••••••••• 
Ver·sion Number· ' •••••••••• t •••••••••••• 

Vo 1 ume I derl t i f i er ••••••••••••••••••••• 
Vo 1 ume Name ••••••••••••••••••••••••••• 
VT52. M I SC INFO ••••••••••••••••••••••••• 
W(hat ................................. . 
We s t ern Dig ita 1 ••••••••••••••••••••••• 
Western Digital Format •••••••••••••••• 
Wi 1 dcard •••••••••••• f •••••• t ••• t • t •••• 

Wor· ~{ F i 1 e ••••••••••••••••••••••••••••• 
WR I TE ••••••••••••••••••••••••••••••••• 
WR I TELN ••••••••••••••••••••••••••••••• 
X ( anl i ne ••••••••••••••••••••••••••••••• 
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149 
25 
181 
18 t 19,71 
25,88 
25,26,39,117 
25,40,161 
25,41 
25,120,121 
25,44 
25 
25,26,149 
25,26,58,150 
25,36,43 
25,26,118 
25 
25,26,65,114 
25,26,65 
125 
151 
52,67 
127 
87 
5 
17,22,23,61,83 
161 
87,106 
150 
6, 123 
6 
31 
84 
47 
113,176 
1,2 
119, 120 
16,18,29 
26 
2,135 
90,102,107 
52,71 
150 
5,86,89,91 
126 
3 
15, 18, 29 
18,29 
150 
51,72 
1 
7 
49,50,54,56,59,61,65,67,70 
26,33,36,45,49,57,62,66,114 
125 
125 
52, 5:3, 58, 73, 140 
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• • • • • • • • • • • • • • • • • •• f • • • • • • • • • • X(change 
X(ecute ••• •••••••••••••••••••••••••••• 
X.CODE •••••••••••••••••••••••••••••••• 
X. DE1"10. TEXT • • • • • t • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

•••••••••• t •••••••••••••••••••••• YALOE 
YALOE.CODE· • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • • 

89 
48 t 117 
46, 123 
123 
155,158,161 
161 

Yes/No Quest iorl • t •••••••••••••••••••• f 4,49 
Z ( a p •••••••••••••••••••••••••••••••••• 86 t 89 t 1 09 
Z ( e r- 0 ••••••••••••••••••••••••••••••••• 52 t 7 4 t 79 
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